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Cuestionario especifico

1. Principio de las formas y de las industrias humanas. La cultura del barro, la
cultura textil. Los utensilios, la teoria de las protesis.

2. La artesania. Antropologia de la manualidad. La inteligencia.

3. La produccion artesana. Evolucion de los procesos productivos, el
aprovechamiento de las energias naturales, los utensilios, las herramientas vy las
maquinas simples.

4. La concepcion, la produccién y el uso de las cosas en el proceso de la division
del trabajo a través de los tiempos, el proceso evolutivo de la especializacion.
Factores de complejidad y nuevos problemas introducidos por la mecanizacién y.
produccion masiva. Progresiva necesidad del disefio y de una estructura y una
estrategia empresarial consciente. Los nuevos especialistas.

5. La industria. Origen y evolucion de las maquinas y de los procedimientos
industriales. Evolucion e innovacion tecnologica. La revolucion industrial.

6. La revolucion social, econémica y de las comunicaciones como consecuencia
del desarrollo industrial, cientifico y tecnoldgico en el siglo XIX.

7. La arquitectura y la ingenieria. Antecedentes del disefo industrial en el siglo
XIX y principios del siglo pasado. Diferentes planteamientos. Evolucion ideoldgica
en la determinacion formal de los productos, en relaciéon con la produccién
mecanica. Aspectos institucionales, creadores y productos.

8. Arquitectura e inicios del disefio en Europa. Arte e industria en el primer tercio
del siglo XX. Ideologias y tendencias. Inicios de la pedagogia del disefno.
Disefladores y productos mas significativos.

9. Antecedentes e inicios del disefo en los EE.UU. Ideologias, tendencias,
creadores y productos.

10. La evolucion industrial y tecnologica después de la segunda guerra mundial,
produccion masiva y repercusion social. La sociedad de consumo. Consolidacién
del diseno y el marketing como profesiones plenas asociadas a la industria.
Consumo y comunicacion masiva.

11. El disefio industrial en los Estados Unidos después de la segunda gran guerra.
Principales disefiadores americanos y su obra. Aportacion de los maestros de la
Bauhaus a la arquitectura y al disefio americano.

12. Antecedentes e inicios del disefio industrial en Espafa. Nacimiento y
desarrollo en la Espafia de los 60 y 70. Tendencias, creadores y productos.
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13. El disefio industrial en la Espafia de los 80. Tendencias, creadores y
productos.

14. El disefo industrial en Espafia a partir de los 90. Disefiadores, productos y
empresas relevantes, situacién profesional, institucional y educativa.

15. Momento actual del disefio en Europa. Corrientes estéticas, disefiadores vy
productos. Empresas e instituciones.

16. Momento actual del disefio en EE.UU., Oriente y Escandinavia.

17. El concepto de disefio. Espacio cultural del disefio, campos y especialidades.
Definiciones.

18. Los conceptos de forma y de funcion. Etimologia, origenes y evolucién de sus
significativos. La forma en diferentes escuelas filosdéficas, la funcion matematica,
biologica y mecanica. Los conceptos de funcion y forma que interesan al disefio,
ampliacion del concepto de funcidén en la actualidad.

19. El concepto de estructura, origenes y etimologia, el estructuralismo, las
ciencias estructuralistas. La estructura en el disefio, el objeto, los sistemas. La
estructura formal y funcional.

20. La forma y la funcion como conflicto. Formalismo, funcionalismo y estilismo.
La forma como sintesis, la estructura formal y funcional como consenso.

21. Componentes estéticos y funcionales del disefo industrial.

22. La teoria del objeto. EI hombre y los objetos. Categorias de objetos,
propuestas clasificatorias. Los objetos como protesis. La teoria evolutiva, analisis
de la evolucidn de las formas. Factores evolutivos. Ejemplos.

23. Teoria de los valores. Los valores de los objetos. El valor del disefio. Analisis
del valor. La critica del disefio. Fichas criticas para la valoracion total del disefio.

24. Diseno, cultura y sociedad. El disefio como compromiso cultural, valor
simbdlico y cultural del disefo. El disefio como compromiso social. El disefio
espontaneo. El kitsch. El bricolage. Diseno y calidad de vida. Los estilos de vida.
El consumismo. El gadget.

25. Diseno y marketing. La teoria del mercado. Los objetivos, la informacion y su
analisis. El marketing-mix.

26. El disefio y la ecologia, el producto ecoldgico. Los materiales, el reciclaje y la
reutilizacion. Concepto de sostenibilidad.

27. El disefo de envases y embalajes: tipos, materiales y técnicas de fabricacion.
La comunicacion.

28. Los sistemas de objetos, el concepto de sistema. El disefio de sistemas.
Caracteristicas y ventajas del disefo de sistemas.

29. El disefo de instrumentos. Bases ergonomicas y antropométricas.

30. El diseio ludico. El disefio y el aprendizaje. El disefio de juguetes. La cultura
del ocio. Disefio para el ocio.

31. El redisefo. Concepto y metodologia. Incidencia en la vida y economia del
producto. Sectores de aplicacién mas comunes. Diseno y redisefo continuos. El
redisefio como maquillaje, el redisefio como mejora de los productos.



32. El espacio privado y el espacio publico. El disefio de mobiliario. Aspectos
ergondmicos, los tipos de muebles. El espacio urbano, el mobiliario urbano vy
otros elementos para su configuracién y organizacion.

33. El disefio modular. La teoria de los mosaicos. Las redes cristalograficas, los
poliedros. Las redes modulares planas y espaciales. Ejemplos y aplicaciones en
el diseno.

34. Analisis de las formas y sistemas naturales como referencias para el disefio.
Principios mecanicos y funcionales de las formas vivas y su aplicacién a la
generacién de disefios. La bidnica. Ejemplos y propuesta de ejercicios.

35. Ergonomia: antecedentes y evolucion. Concepto actual y ambitos
ergonoémicos. La seguridad, la confortabilidad.

36. El cuerpo humano como mecanismo. Los musculos y los huesos, uniones y
articulaciones. Los movimientos.

37. La antropometria: concepto y campos. El modelo antropomeétrico. Los datos
antropométricos y su elaboracion. Los percentiles y las tablas antropométricas.
Criterios para su aplicacion.

38. La antropometria exenta. El cuerpo humano en reposo. Las posturas. Los
giros, la correspondencia de los sentidos. Los angulos visuales.

39. La antropometria instrumental. El hombre sentado, el hombre de pie. Los
asientos, las superficies de trabajo. El hombre frente a los objetos y frente a los
instrumentos.

40. Propuestas de ejercicios para el conocimiento y aprendizaje de la
antropometria y de la ergonomia.

41. La percepcion, fundamentos psicofisicos. Los sistemas sensoriales. La vision:
el ojo y el cerebro. Teorias de la percepcion. La psicologia de la forma y sus leyes.
Su interés para el disefio. Propuesta de ejercicios basados en la teoria gestaltica.

42. El color. Los fundamentos basicos. La fisica del color. Técnica del color.
Métrica y clasificacién de los colores.

43. Usos y aplicaciones del color. El color y la comunicacién. Los codigos. La
psicologia del color. Grupos psicométricos.

44, Comunicacion y disefo. Teoria de la comunicacién.

45, El disefio y la semiologia. El signo, el significado, el cédigo. El objeto como
signo, su dimensidn sintactica, semantica y pragmatica.

46. Disefio de la comunicacion: el disefio grafico y la comunicacion visual. El
disefio de la identidad, identidad de producto e identidad de empresa. La imagen
corporativa.

47. Introduccion a la metodologia del disefio. Los métodos y sus clases. El
proyecto, momento analitico y momento sintético. El proceso metodoldgico
proyectual. Métodos de resolucion de proyectos.

48. Los medios de representacién y configuracion en el diseno. Técnicas
tradicionales y nuevas tecnologias. La representacién bidimensional. Los
sistemas de representacion y la geometria descriptiva. La definicidon grafica de
formas y superficies complejas. Los diferentes modos de previsualizacion grafica
en la concepcidén, analisis, desarrollo y presentacion de los proyectos.



49. La representacion tridimensional en el disefio. Los modelos, la maqueta y el
prototipo. Clases de modelos y su finalidad. Las representaciones volumétricas
en la concepcion, desarrollo, verificacion y presentacion de los disefios. Materiales
y técnicas de modelizacién y maquetacion.

50. Pensamiento légico y secuencial y pensamiento holistico, fundamentos
bioldgicos. Concepto de creatividad. Creatividad y método, los métodos creativos.
Exposicion de algunos métodos creativos y sus pautas.

51. Los materiales y su clasificacion. Propiedades fisicas, quimicas y mecanicas
de los materiales. Conceptos, limites y efectos.

52. Vidrio y materiales ceramicos. Propiedades, caracteristicas. Técnicas vy
procedimientos de conformado. Tratamientos y acabados. Aplicaciones al disefo
de productos.

53. Materiales metalicos y aleaciones. Propiedades, caracteristicas y aplicaciones
al disefio de productos.

54. Maderas y materiales compuestos. Propiedades, caracteristicas y aplicaciones
al disefo de productos.

55. Polimeros. Propiedades, caracteristicas y aplicaciones al disefio de productos.

56. La materia resistente. Nociones de mecanica y resistencia de materiales.
Comportamiento elastico y resistente de los materiales ante los diferentes tipos
de acciones. Esfuerzos internos resultantes. Limites de elasticidad v
comportamiento plastico.

57. La forma resistente, importancia del momento de inercia. Las estructuras.
Andlisis de las tipologias estructurales, las estructuras de barras, las estructuras
plegadas y las estructuras tensionadas. Ejemplos y aplicaciones en el disefio.

58. Propuestas de ejercicios experimentales sobre el comportamiento mecanico
de los materiales y de las estructuras.

59. Conformado de los materiales metalicos: fundamentos de moldeo y fundicion.
Fundamentos de conformado por arranque de viruta. Conformados por
deformacion plastica. Mecanizados, acabados y revestimientos. Las uniones y sus
tipos.

60. Conformado de los materiales plasticos: moldeo, soplado, extrusion,
calandrado, termoconformado de laminas. Aplicaciones.

61. Tecnologia de la madera y sus derivados. Presentacidn en el mercado,
técnicas de trabajo y conformado, los laminados. Uniones y ensamblajes.
Aplicaciones y usos de la madera y sus derivados. Tratamientos de proteccion y
acabados.

62. La materia deformable: la elasticidad y la morbidez. El objeto flexible.
Ejemplos y aplicaciones.

63. La materia y la luz. La materia transparente y translicida. El objeto
transparente. Ejemplos y aplicaciones.

64. La materia ligera. El objeto ligero. Ejemplos y aplicaciones.

65. La materia y la temperatura. El objeto caliente. Ejemplos y aplicaciones.



66. La materia bidimensional, el tratamiento superficial de los materiales, los
revestimientos, la calidad de las superficies, la textura, el color. La piel de los
objetos. Ejemplos y aplicaciones.

67. La materia y el tiempo, el envejecimiento, la conservacién, la restauracion,
el reciclaje.

68. Produccidn tradicional y fabricacidn en serie. Aspectos econdmicos. Incidencia
en el producto y en-la produccion. Diferencias en la concepcién.y diseiio de los
productos.

69. Los componentes moviles de los productos. Sistemas y mecanismos basicos.

70. La.informatica y su incidencia en el disefio y la produccién en serie. Evolucion
y situacién actual.

71. Disefio asistido por ordenador. Sistemas digitales de representacion y
prefiguracion. CAD industrial. Software de 2D y 3D.

72. Fabricaciéon industrial asistida por ordenador. Sistemas CAD-CAM. Maquinas
computarizadas. Herramientas de CNC.

73. Realizacion rapida de prototipos. Modelizacion mediante medios informaticos.
Plotter 3D.

74. Nuevas tecnologias de la comunicacion y transferencia de datos. Incidencia
en el diseno y su gestion.

75. Gestion de la calidad de los productos. Sistemas de control de calidad.
76. Sistemas automatizados de fabricacion.

77. La formacion del disefiador. El disefio basico o "bassic design": antecedentes
y actualidad, concepto, areas y metodologia didactica. El disefio basico y los
medios informaticos. Ejercicios de disefio basico.

78. El proyecto como elemento articulador en la ensefianza del disefio y como
objetivo fundamental de los estudios superiores de disefio. La metodologia
proyectual en los diferentes niveles o cursos. El caracter interdisciplinar del
proyecto y su vinculacién con el trabajo de taller.



